3. MAPA DE DESEMPENO

Objetivos del Area

O.MAT.1. Plantear vy
resolver de manera
individual o en grupo

problemas extraidos de
la vida cotidiana, de
otras ciencias o de las
propias  matematicas,
eligiendo y utilizando
diferentes estrategias,
justificando el proceso
de resolucién,
interpretando

resultados y
aplicandolos a nuevas
situaciones para poder
actuar de manera mas

eficiente en el medio
social.

O.MAT.2. Emplear el
conocimiento
matematico para
comprender, valorar y
reproducir
informaciones y

mensajes sobre hechos

Criterio de
evaluacion Ciclo 1

C.E.1.1. Identificar y
resolver situaciones
problematicas

adecuadas a su
nivel, partiendo del

entorno inmediato,
seleccionando las
operaciones

necesarias y
utilizando

razonamientos y
estrategias. Apreciar
la utilidad de los

conocimientos
matematicos que le
seran validos en la
resolucién de
problemas. Expresar
verbalmente de
forma razonada el
proceso seguido en
la resolucién,
adoptando una
respuesta coherente
y abierta al debate

Criterio de
evaluacion Ciclo 2

C.E.2.1.
plantear
problemas

relacionados con el
entorno que exijan
cierta planificacion,
aplicando dos
operaciones con
numeros naturales
como maximo,
utilizando diferentes
estrategias y
procedimientos de
resolucién,

expresando

verbalmente y por
escrito, de forma
razonada, el proceso
realizado.

Identificar,
y resolver

Criterio de
evaluacion Ciclo 3

C.E.3.1. En un
contexto de
resolucién de
problemas sencillos,
anticipar una

solucién razonable y

buscar los
procedimientos
matematicos mas
adecuado para
abordar el proceso
de resolucién.
Valorar las
diferentes
estrategias y
perseverar en la

busqueda de datos y
soluciones precisas,
tanto en la
formulaciéon como en
la resolucion de un
problema. Expresar
de forma ordenada y
clara, oralmente vy
por escrito, el
proceso seguido en

Criterio de
evaluacion Etapa

C.E.1. Expresar
verbalmente de
forma razonada el

proceso seguido en
la resolucion de un
problema.

Estandares de aprendizaje

STD.1.1. Comunica verbalmente de forma
razonada el proceso seguido en la resolucién
de un problema de matematicas o en contextos
de la realidad.

C.E.2. Utilizar |STD.2.1. Analiza y comprende el enunciado de
procesos de|los problemas (datos, relaciones entre los
razonamiento y |datos, contexto del problema). 2.2. Utiliza
estrategias de|estrategias heuristicas y procesos de
resolucion de |razonamiento en la resolucién de problemas.

problemas, STD.2.3. Reflexiona sobre el proceso de
realizando los | resolucié6n  de  problemas: revisa las
calculos necesarios Y  gperaciones utilizadas, las unidades de los
comprobando las | resultados, comprueba e interpreta las

soluciones obtenidas

soluciones en el contexto de la situacidn, busca
otras formas de resolucioén, etc.

STD.2.4. Realiza estimaciones vy elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su validez
y valorando su utilidad y eficacia.

STD.2.5. Identifica e interpreta datos vy
mensajes de textos numéricos sencillos de la
vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios,
rebajas...)
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y situaciones de la vida

cotidiana, en un
ambiente creativo, de
investigacién y

proyectos cooperativos
y reconocer su caracter
instrumental para otros
campos de
conocimiento.

O.MAT.7. Apreciar el
papel de las
matematicas en la vida
cotidiana, disfrutar con
su uso y valorar la
exploracién de distintas

alternativas, la
conveniencia de la
precisién, la

perseverancia en la
busqueda de soluciones
y la posibilidad de
aportar nuestros
propios criterios y
razonamientos.

O.MAT.8. Utilizar los
medios tecnolégicos, en
todo el proceso de
aprendizaje, tanto en el
calculo como en Ia
busqueda, tratamiento
y representacion  de
informaciones diversas;

la  resolucién
problemas.

de

C.E.3. Describir vy
analizar situaciones
de cambio para
encontrar patrones,
regularidades y
leyes matematicas,
en contextos
numeéricos,

geométricos y
funcionales,

valorando su utilidad
para hacer
predicciones

STD.3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos vy
funcionales.

STD.3.2. Realiza predicciones sobre los
resultados esperados, utilizando los patrones y
leyes encontrados, analizando su idoneidad y
los errores que se producen.

C.E.4. Profundizar

en problemas
resueltos,
planteando

pequefias
variaciones en los
datos, otras

preguntas, etc.

STD.4.1. Profundiza en problemas una vez
resueltos, analizando la coherencia de la
solucion y buscando otras formas de
resolverlos.

STD.4.2. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo
con la realidad, buscando otros contextos, etc.
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buscando, analizando y
seleccionando

informacién y

elaborando documentos

propios con

exposiciones

argumentativas de los

mismos.

O.MAT.1. Plantear y|cE.1.2 Resolver|C.E.2.2 Resolver de|C.E.3.2 Resolver y C.E.5. Realizar y|STD.5.1. Elabora informes sobre el proceso de
resolver de manera|sjtyaciones forma individual o|formular presentar informes |investigacion realizado, exponiendo las fases
individual o en grupo | proplematicas en equipo | investigaciones sencillos sobre el|del mismo, valorando los resultados y las
problemas extraidos de | gpjertas e | situaciones matematicas y | desarrollo, conclusiones obtenidas.

la vida cotidiana, de|jnyestigaciones problematicas proyectos de | resultados y

otras ciencias o de las| matematicas abiertas e |trabajos referidos a|conclusiones

propias  matematicas, | sencillas sobre | investigaciones nimeros, célculos, obtenidas en el

eligiendo y utilizando| ngmeros,  célculos, | matematicas y | medidas, geometria|proceso de

diferentes estrategias, medidas y | pequefios proyectos |y tratamiento de la investigacion

justificando el proceso|geometria, de trabajo, |informacién

de resolucidn, | iniciAndose en ell referidos a|aplicando el método|C.E.6. Identificar y|STD.6.1. Practica el método cientifico, siendo
interpretando método de trabajo|numeros, célculos, |cientifico, utilizando|resolver problemas|ordenado, organizado y sistematico.

resultados Y |cientifico, utilizando | medidas, geometria | diferentes de la vida cotidiana, |5Tp.6.2. Planifica el proceso de trabajo con
aplicandolos a nuevas | giferentes y tratamiento de la|estrategias, adecuados a  sU|preguntas adecuadas: équé quiero averiguar?,

situaciones para poder
actuar de manera mas

eficiente en el medio
social.

O.MAT.2. Emplear el
conocimiento
matematico para

comprender, valorar y

estrategias,

colaborando con los
demads y explicando
oralmente el proceso
seguido en la
resolucién y las
conclusiones. Utilizar
medios tecnoldgicos
para la busqueda de

informacién,

aplicando las fases
del método
cientifico

(planteamiento  de
hipétesis, recogida y
registro de datos,
analisis de la
informacién y

colaborando
activamente en
equipo y
comunicando

oralmente y por

escrito el proceso
desarrollado.

Elaborar informes
detallando el

estableciendo
conexiones entre la
realidad y las
matematicas y
valorando la utilidad
de los conocimientos
matematicos
adecuados para
resolucién

nivel,

la
de

équé tengo?, équé busco?, écomo lo puedo
hacer?, éno me he equivocado al hacerlo?, ¢la
solucion es adecuada?

STD.6.3. Resuelve problemas que impliquen
dominio de los contenidos trabajados
(nimeros, medida, geometria, estadistica y
probabilidad), utilizando estrategias heuristicas
de razonamiento, (clasificacién, reconocimiento
de las relaciones, uso de contraejemplos),
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reproducir

informaciones y
mensajes sobre hechos
y situaciones de la vida
cotidiana, en un
ambiente creativo, de
investigacién y

proyectos cooperativos
y reconocer su caracter
instrumental para otros

campos de
conocimiento.

O.MAT.7. Apreciar el
papel de las

matematicas en la vida
cotidiana, disfrutar con
su uso y valorar la
exploracién de distintas

alternativas, la
conveniencia de la
precisién, la
perseverancia en la

busqueda de soluciones

y la posibilidad de
aportar nuestros
propios criterios y

razonamientos.

O.MAT.8. Utilizar los
medios tecnolégicos, en
todo el proceso de

informacién
realizar
informes
para
proceso

exponer

y
sencillos

guiados,
el
y las

conclusiones .obteni

das.

conclusiones),
realizando, de forma

guiada, informes
sencillos sobre el
desarrollo,

resultados y
conclusiones

obtenidas en el
proceso de
investigacién.

Comunicacién  oral
del proceso

desarrollado.

proceso de
investigacién,

valorando resultados
y conclusiones,
utilizando medios
tecnoldgicos para la
busqueda de

informacién, registro

de datos y
elaboracién de
documentos en el
proceso.

problemas.

creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones,
valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia de su utilizacion.

STD.6.4. Reflexiona sobre el proceso aplicado a
la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprobando e interpretando las

soluciones en el contexto, buscando otras
formas de resolverlo.
C.E.7. Conocer |STD.7.1. Realiza estimaciones sobre los
algunas resultados esperados y contrasta su validez,

caracteristicas del
método de trabajo

valorando los pros y los contras de su uso.

cientifico en

contextos de

situaciones

problematicas a

resolver.

C.E.8. Planificar y | STD.8.1. Elabora  conjeturas y  busca
controlar las fases argumentos que las validen o las refuten, en
de método de |situaciones a resolver, en contextos numéricos,
trabajo cientifico en|geométricos o funcionales

situaciones

adecuadas al nivel

C.E.9. Utilizar los
medios tecnoldgicos

STD.9.1. Se inicia en la utilizacion de

herramientas tecnoldgicas para la realizacién
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aprendizaje, tanto en el

de modo habitual en

de calculos numéricos, para aprender y para

calculo como en Ia el proceso de |resolver problemas.
bisqueda, tratamiento aprendizaje, STD.9.2. Se inicia en la utilizacién de la
y representacion  de buscando, calculadora para la realizacion de calculos
informaciones diversas; analizando Y ‘numéricos, para aprender y para resolver
buscando, analizando y seleccionando problemas.
seleccionando informacién
informacién y relevante en
elaborando documentos Internet o en otras
propios con fuentes, elaborando
exposiciones documentos propios,
argumentativas de los haciendo
mismos. exposiciones y
argumentaciones de
los mismos.
C.E.10. Seleccionar | STD.10.1. Realiza un proyecto, elabora vy
y utilizar las |presenta un informe creando documentos
herramientas digitales propios (texto, presentacién, imagen,
tecnoldgicas y |video, sonido,...), buscando, analizando vy
estrategias para el|seleccionando la informacién relevante,
calculo, para |utilizando la herramienta tecnoldgica adecuada
conocer los |y compartiéndolo con sus comparieros.
principios
matematicos y
resolver problemas
O.MAT.2. Emplear el C.E.1.3 Mostrar una|C.E.2.3. Mostrar | C.E.3.3. Desarrollar|CE.11. Desarrollar y|STD.11.1. Desarrolla y muestra actitudes
conocimiento disposicién favorable | actitudes adecuadas|actitudes personales | cultivar las actitudes|adecuadas para el trabajo en matematicas:
matematico para|hacia el trabajo|para el desarrollo|inherentes al | personales esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
comprender, valorar y|matematico, del trabajo | quehacer inherentes al |aceptacion de la critica razonada.
reproducir valorando la| matematico matematico, quehacer STD.11.2. Se plantea la resolucién de retos y
informaciones y | presentaciéon limpia|superando todo tipo |planteando la| matematico problemas con la precisién, esmero e interés
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mensajes sobre hechos

y situaciones de la vida
cotidiana, en un
ambiente creativo, de
investigacién y

proyectos cooperativos
y reconocen su caracter
instrumental para otros
campos de
conocimiento.

O.MAT.7. Apreciar el
papel de las
matematicas en la vida
cotidiana, disfrutar con
su uso y valorar la
exploracién de distintas

alternativas, la
conveniencia de la
precisién, la
perseverancia en la

busqueda de soluciones

y la posibilidad de
aportar nuestros
propios criterios y

razonamientos.

y ordenada de los
calculos, asi como
tener confianza en
las propias
posibilidades y
espiritu de
superacion de los
retos y errores
asociados al
aprendizaje.

de bloqueos o]
inseguridades en la
resolucién de

situaciones
desconocidas,
reflexionando sobre

las decisiones
tomadas,

contrastando sus
criterios y
razonamientos con
el grupo y
transfiriendo lo
aprendido a

situaciones similares
futuras en distintos
contextos.

resolucién de retos y
problemas con
precisién, esmero e
interés. Reflexionar
sobre los procesos,
decisiones tomadas

y resultados
obtenidos,
transfiriendo lo
aprendiendo a
situaciones
similares, superando

los bloqueos e
inseguridades ante
la resolucién de
situaciones

desconocidas

adecuados al nivel educativo y a la dificultad de
la situacién.

STD.11.3. Distingue entre problemas vy
ejercicios y aplica las estrategias adecuadas
para cada caso.

STD.11.4. Se inicia en el planteamiento de
preguntas y en la busqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

STD.11.5. Desarrolla y aplica estrategias de
razonamiento (clasificaciéon, reconocimiento de
las relaciones, uso de contraejemplos) para
crear e investigar conjeturas y construir y
defender argumentos.

C.E.12.
bloqueos
inseguridades
la  resolucién
situaciones
desconocidas

Superar

e
ante
de

STD.12.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.

STD.12.2. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares, etc.

STD.12.3. Utiliza herramientas tecnoldgicas
para la realizacion de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas
y construir y defender argumentos.

C.E.13.

Reflexionar

sobre las decisiones

tomadas,
aprendiendo

para

STD.13.1. Se inicia en la reflexiéon sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando las ideas claves,

aprendiendo para situaciones futuras similares,
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situaciones similares | etc.

futuras
O.MAT.1. Plantear vy|C.E.1.4. Interpretar|C.E.2.4 Leer, | C.E.3.4 Leer, C.E.14. Leer, |STD.14.1 Identifica los numeros romanos
resolver de manera|y expresar el valor|escribir y ordenar, | escribir y ordenar en escribir y ordenar, |aplicando el conocimiento a la comprensién de
individual o en grupo|de los numeros en|utilizando textos numéricos | utilizando dataciones.
problemas extraidos de|textos numéricos de|razonamientos académicos y de la|razonamientos

la vida cotidiana, de
otras ciencias o de las
propias  matematicas,
eligiendo y utilizando
diferentes estrategias,
justificando el proceso
de resolucion,
interpretando

resultados y
aplicdndolos a nuevas
situaciones para poder
actuar de manera mas

eficiente en el medio
social.

O.MAT. 3. Usar los
numeros en distintos
contextos, identificar
las relaciones bdsicas
entre ellos, las
diferentes formas de

representarlas,
desarrollando
estrategias de calculo
mental y aproximativo,

la vida cotidiana vy

formular preguntas
y problemas
sencillos sobre

cantidades pequefias
de objetos y hechos
0 situaciones en los
que se precise
contar, leer, escribir,
comparar y ordenar
nimeros de hasta
tres cifras, indicando
el valor de posicién
de cada una de
ellas.

apropiados, distintos
tipos de nameros
(naturales, enteros,
fracciones,
decimales hasta las
centésimas), para
interpretar e
intercambiar
informacién
situaciones de
vida cotidiana.

en
la

vida cotidiana
distintos tipos de
nimeros (naturales,
enteros, fracciones y
decimales hasta las
centésimas),
utilizando
razonamientos
apropiados e
interpretando el

valor de posicién de
cada una de sus
cifras.

apropiados, distintos
tipos de nameros
(romanos, naturales,
fracciones y
decimales hasta las
milésimas).

STD.14.2. Lee, escribe y ordena en textos
numéricos y de la vida cotidiana, ndmeros
(naturales, fracciones y decimales hasta las
milésimas), utilizando razonamientos
apropiados e interpretando el valor de posicién
de cada una de sus cifras.

C.E.15. Interpretar
diferentes tipos de
nimeros segun su
valor, en situaciones
de la vida cotidiana.

STD.15.1. Utiliza los numeros ordinales en

contextos reales.

STD.15.2. Interpreta en textos numéricos y de
la vida cotidiana, numeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas),
utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicidn de cada una
de sus cifras.

STD.15.3. Descompone, compone y redondea
numeros naturales y decimales, interpretando
el valor de posicion de cada una de sus cifras.

STD.15.4. Ordena numeros enteros, decimales
y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numérica vy
transformacién de unos en otros.

STD.15.5. Utiliza los numeros negativos en
contextos reales.
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que lleven a realizar C.E.16. Utilizar los|STD.16.1. Opera con los nimeros conociendo
estimaciones nimeros  enteros, |la jerarquia de las operaciones.
razonabl Icanzan ; - . . ,
azo lab €s, a?: da 30 decimales, STD.16.2. Utiliza diferentes tipos de numeros
asi la capacida e ; ; )
frent P it fraccionarios 'y los gn contextos reales, estableciendo
nrrentar n exi 1 i . . . i
e't entarse co Ie °a porcentajes sencillos| equivalencias entre ellos, identificandolos y
situaciones reales que ; _
, 4 para interpretar e ytilizdndolos como  operadores en la
requieren operaciones ; ; ) . -
Iq tal P intercambiar interpretacion y la resolucién de problemas.
elementales. informacién en .
textos de la vid STD.16.3. Estima y comprueba resultados
contextos de la vida ) ) .
o mediante diferentes estrategias.
O.MAT.7. Apreciar el cotidiana.
papel de las

matematicas en la vida
cotidiana, disfrutar con
su uso y valorar la
exploracién de distintas

alternativas, la
conveniencia de la
precisién, la

perseverancia en la
busqueda de soluciones
y la posibilidad de
aportar nuestros
propios criterios y
razonamientos.

O.MAT.1. Plantear y|C.E.1.5 Realizar, en|C.E.2.5 Realizar|C.E.3.5 Realizar, en|C.E.17. Realizar [STD.17.1. Reduce dos o mas fracciones a
resolver de manera|situaciones operaciones situaciones de operaciones y|comdn denominador y calcula fracciones
individual o en grupo|cotidianas, calculos|utilizando los | resolucién de|calculos numéricos | equivalentes.

problemas extraidos de|numéricos  basicos|algoritmos problemas, mediante diferentes | sTp.17.2. Redondea niUmeros decimales a la
la vida cotidiana, de|con las operaciones| adecuados al nivel, | operaciones y | procedimientos, décima, centésima o milésima mas cercana.
otras ciencias o de las|/de suma vy resta|aplicando sus|calculos numéricos |incluido el calculo

STD.17.3. Ordena fracciones aplicando |la

ropi matemati lican ropiedades sencillos exactos mental haciendo L. L. , .
propias atematicas, | aplicando Sus propie Y Y ! relacion entre fracciéon y numero decimal.
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eligiendo y utilizando
diferentes estrategias,
justificando el proceso
de resolucion,
interpretando

resultados y
aplicandolos a nuevas
situaciones para poder

actuar de manera mas
eficiente en el medio
social.

O.MAT. 3. Usar los
numeros en distintos
contextos, identificar
las relaciones bdsicas
entre ellos, las
diferentes formas de

representarlas,
desarrollando
estrategias de calculo
mental y aproximativo,
que lleven a realizar
estimaciones
razonables, alcanzando
asi la capacidad de
enfrentarse con éxito a
situaciones reales que
requieren operaciones
elementales.

O.MAT.7. Apreciar el

propiedades,
utilizando
procedimientos
mentales
algoritmicos
diversos,
calculadora
estrategias
personales.

utilizando
estrategias
personales y
procedimientos
segun la naturaleza
del calculo que se

vaya a realizar
(algoritmos,

escritos, célculos
mental, tanteo,
estimacion,
calculadora), en
situaciones de
resolucién de
problemas

aproximados con
numeros naturales y

decimales hasta las
centésimas,
utilizando diferentes
procedimientos
mentales y
algoritmicos y la
calculadora

referencia implicita a
las propiedades de

las operaciones, en

situaciones de

resolucién de

problemas.

C.E.18. Utilizar las|STD.18.1. Conoce y aplica los criterios de
propiedades de las|divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

operaciones, las

estrategias

personales 'y los

diferentes

procedimientos, que
se usan segun la
naturaleza del
calculo que se ha de

realizar (algoritmos
escritos, calculo
mental, tanteo,

estimaciones,
calculadora).

C.E.19. Operar con
los numeros
teniendo en cuenta
la jerarquia de las
operaciones,
aplicando
propiedades de
mismas,
estrategias

las
las
las

STD.19.1. Realiza operaciones con numeros
naturales: suma, vresta, multiplicacién vy
divisién.

STD.19.2. Identifica y usa los términos propios
de la multiplicacién y de la divisidn.

STD.19.3. Resuelve problemas utilizando la
multiplicacién para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que
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papel de las
matematicas en la vida
cotidiana, disfrutar con
su uso y valorar la
exploracién de distintas

alternativas, la
conveniencia de la
precisién, la

perseverancia en la
busqueda de soluciones
y la posibilidad de
aportar nuestros
propios criterios y
razonamientos.

0.MAT.8. Utilizar los
medios tecnolégicos, en
todo el proceso de
aprendizaje, tanto en el
calculo como en Ia
busqueda, tratamiento
y representacién de
informaciones diversas;
buscando, analizando y
seleccionando

informacidn y
elaborando documentos
propios con

exposiciones
argumentativas de los
mismos.

personales 'y los
diferentes
procedimientos que
se utilizan segun la
naturaleza del
calculo que se ha de
realizar (algoritmos
escritos, calculo
mental, tanteo,
estimacion,
calculadora) usando
el mas adecuado.

interviene la ley del producto.

STD.19.4 Calcula cuadrados, cubos y potencias
de base 10.

STD.19.5. Aplica las propiedades de las
operaciones y las relaciones entre ellas.

STD.19.6. Realiza sumas y restas de fracciones
con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.

STD.19.7. Realiza operaciones con numeros
decimales.

STD.19.8. Aplica la jerarquia de las
operaciones y los usos del paréntesis.

STD.19.9. Calcula porcentajes de una cantidad.

C.E.20. Conocer,
utilizar y
automatizar
algoritmos estandar
de suma, resta,
multiplicacién y
division con distintos
tipos de numeros,
en comprobacién de
resultados en
contextos de
resolucién de
problemas y en
situaciones de |la
vida cotidiana.

STD.20.1. Utiliza y automatiza algoritmos
estdndar de suma, resta, multiplicacién vy
division con distintos tipos de nuameros, en
comprobacién de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones
cotidianas.

STD.20.2. Descompone de forma aditiva y de
forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
qgue un millén, atendiendo al valor posicional
de sus cifras.

STD.20.3. Construye series  numeéricas,
ascendentes y descendentes, de cadencias 2,
10, 100 a partir de cualquier nimero y de
cadencias 5, 25 y 50 a partir de multiplos de 5,
25y 50.

STD.20.4. Descompone numeros naturales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.
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STD.20.5. Construye y memoriza las tablas de
multiplicar, utilizadndolas para realizar calculo
mental.

STD.20.6. Identifica multiplos y divisores,
utilizando las tablas de multiplicar.

STD.20.7. Calcula los primeros multiplos de un
numero dado.

STD.20.8. Calcula todos los divisores de
cualquier nimero menor que 100.

STD.20.9. Calcula el m.c.m. y el m.c.d.
STD.20.10. Descompone nuUmeros decimales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.
STD.20.11. Calcula tantos por ciento en
situaciones reales.

STD.20.12. Elabora y usa estrategias de
calculo mental.

STD.20.13. Estima y redondea el resultado de
un calculo valorando la respuesta.

STD.20.14. Usa la calculadora aplicando las
reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.

O.MAT.1. Plantear vy
resolver de manera
individual o en grupo
problemas extraidos de
la vida cotidiana, de
otras ciencias o de las
propias  matematicas,
eligiendo y utilizando
diferentes estrategias,

C.E.3.6 Utilizar los
nimeros naturales,
decimales,

fraccionarios y los
porcentajes sencillos
para interpretar e
intercambiar

informacién en
contextos de la vida

C.E.21. In
el uso

iciarse en
de los

porcentajes vy la
proporcionalidad

directa
interpretar

para
e

intercambiar
informacién y

resolver

problemas

STD.21.1. Utiliza los porcentajes para expresar
partes.

STD.21.2. Establece la correspondencia entre
fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

STD.21.3. Calcula aumentos y disminuciones
porcentuales.

STD.21.4. Usa la regla de tres en situaciones
de proporcionalidad directa: ley del doble,
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justificando el proceso

de resolucién,
interpretando
resultados y

aplicandolos a nuevas
situaciones para poder
actuar de manera mas

eficiente en el medio
social.

O.MAT. 3. Usar los
numeros en distintos
contextos, identificar
las relaciones bdsicas
entre ellos, las
diferentes formas de

representarlas,
desarrollando
estrategias de calculo
mental y aproximativo,
que lleven a realizar
estimaciones
razonables, alcanzando
asi la capacidad de
enfrentarse con éxito a
situaciones reales que
requieren operaciones
elementales.

cotidiana, utilizando
sus equivalencias
para realizar

calculos sencillos vy
resolver problemas

en contextos de la

vida cotidiana.

triple, mitad, para resolver problemas de Ia
vida diaria.
STD.21.5. Resuelve problemas de Ila vida

cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres
en situaciones de proporcionalidad directa,
explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacién planteada,
el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

0O.MAT.4. Reconocer los
atributos que se
pueden medir de los

C.E.1.6. Medir
longitud, masa,
capacidad y tiempo

C.E.2.6.
estimaciones
mediciones

Realizar

y
de

C.E.3.7. Seleccionar
instrumentos y
unidades de medida

C.E.22. Seleccionar,
instrumentos y
unidades de medida

STD.22.1. Identifica las unidades del Sistema
Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
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objetos y las unidades,

sistema y procesos de
medida; escoger los
instrumentos de

medida mas pertinentes
en cada caso, haciendo
previsiones razonables;
expresar los resultados
en las unidades de
medida mas adecuada,
explicando oralmente y
por escrito el proceso
seguido y aplicandolo a
la resolucién de
problemas.

en los contextos
familiar y escolar
con unidades de
medida no
convencionales

(palmos, pasos,
baldosas...) y
convencionales

(kilogramo; metro,

centimetro; litro, dia
y hora), escogiendo
los instrumentos vy
las unidades mas
adecuados a su
alcance.

longitud, masa,
capacidad y tiempo

en el entorno y la
vida cotidianos,
escogiendo las
unidades e
instrumentos  mas
adecuados,

utilizando

estrategias propias y
expresando el
resultado numérico
y las unidades
utilizadas.

usuales para realizar
mediciones,

haciendo
previamente
estimaciones y
expresando con
precisién medidas
de longitud,
superficie, peso,
masa, capacidad,

volumen y tiempo
en contextos reales,

explicando el
proceso seguido
oralmente y por
escrito.

usuales, haciendo
previamente
estimaciones y
expresando con
precisién medidas
de longitud,
superficie,
peso/masa,

capacidad y tiempo,
en contextos reales.

C.E.23. Escoger los

instrumentos de
medida mas
pertinentes en cada
caso, estimando la
medida de
magnitudes de
longitud, capacidad,
masa y tiempo
haciendo previsiones
razonables.

STD.23.1. Estima longitudes, capacidades,
masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los
instrumentos mdas adecuados para medir y
expresar una medida, explicando de forma oral
el proceso seguido y la estrategia utilizada.

STD.23.2. Mide con instrumentos, utilizando
estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo Ila wunidad mas
adecuada para la expresién de una medida.

C.E.24. Utilizar las
unidades de medida
mas usuales,
convirtiendo unas
unidades en otras de
la misma magnitud,
expresando los
resultados en las
unidades de medida
mas adecuadas,

STD.24.1. Conoce y utiliza las equivalencias
entre las medidas de capacidad y volumen.

STD.24.2. Explica de forma oral y por escrito

los procesos seguidos y las estrategias
utilizadas en todos los procedimientos
realizados

STD.24.3. Resuelve problemas utilizando las
unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud,
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explicando

oralmente y por
escrito, el proceso
seguido y
aplicdndolo a la
resolucién de
problemas.

expresando los resultados en las unidades de
medida mas adecuadas, explicando oralmente
y por escrito, el proceso seguido.

0.MAT.4. Reconocer los
atributos que se
pueden medir de los
objetos y las unidades,

sistema y procesos de
medida; escoger los
instrumentos de

medida mas pertinentes
en cada caso, haciendo
previsiones razonables;
expresar los resultados
en las unidades de
medida mas adecuada,
explicando oralmente y
por escrito el proceso
seguido y aplicandolo a
la resolucién de
problemas.

CE.1.7.

Operar

mediante sumas vy
restas con diferentes

medidas
en los

obtenidas
contextos

escolar y familiar.

CE.2.7. Operar con

diferentes medidas
obtenidas en el
entorno proximo
mediante sumas vy
restas, el uso de
multiplos y
submultiplos y la
comparacioén y
ordenacion de
unidades de una
misma magnitud,
expresando el
resultado en las
unidades mas
adecuadas,

explicando

oralmente y por
escrito el proceso
seguido y
aplicdndolo a la
resolucién de
problemas.

C.E.3.8. Operar con
diferentes medidas
del contexto real.

C.E.25. Operar con
diferentes medidas.

STD.25.1. Suma y resta medidas de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen en
forma simple dando el resultado en la unidad
determinada de antemano.

STD.25.2. Expresa en forma simple la medicién
de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.

STD.25.3. Compara y ordena de medidas de
una misma magnitud.

STD.25.4. Compara superficies de figuras
planas por superposiciéon, descomposiciéon y
medicion.

0O.MAT.4. Reconocer los

CE.1.8.

Conocer

C.E.2.8. Conocer las

C.E.26. Conocer las

STD.26.1. Conoce y utiliza las unidades de
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atributos que se
pueden medir de los
objetos y las unidades,
sistema y procesos de
medida; escoger los
instrumentos de

medida mas pertinentes
en cada caso, haciendo
previsiones razonables;
expresar los resultados
en las unidades de
medida mas adecuada,
explicando oralmente y
por escrito el proceso
seguido y aplicandolo a
la resolucién de
problemas.

las unidades mas
apropiadas para
determinar la
duracién de
intervalos de tiempo
(dia y hora) vy
utilizarlas en la
lectura de

calendarios, horarios
y relojes analdgicos
y digitales (horas en
punto y medias) en
los contextos escolar
y familiar.

unidades de medida

del tiempo
(segundo, minuto,
hora, dia, semana y
afo) y sus
relaciones,

utilizandolas para
resolver problemas

de la vida diaria.

unidades de medida
del tiempo y sus
relaciones,
utilizadndolas para
resolver problemas
de la vida diaria.

medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.

STD.26.2. Realiza equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos vy
segundos.

STD.26.3. Lee en relojes analdgicos y digitales.

STD.26.4. Resuelve problemas de la vida diaria
utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.

0O.MAT.4. Reconocer los
atributos que se
pueden medir de los
objetos y las unidades,
sistema y procesos de
medida; escoger los
instrumentos de
medida mas pertinentes
en cada caso, haciendo
previsiones razonables;
expresar los resultados
en las unidades de
medida mas adecuada,
explicando oralmente y
por escrito el proceso

C.E.3.9 Conocer el
sistema sexagesimal

para realizar
calculos con
medidas angulares,
explicando

oralmente y por
escrito el proceso
seguido y la

estrategia utilizada.

C.E.27. Conocer el
sistema sexagesimal
para realizar
calculos con
medidas angulares.

STD.27.1. Identifica el dangulo como medida de
un giro o abertura.

STD.27.2. Mide angulos usando instrumentos
convencionales.

STD.27.3. Resuelve problemas
calculos con medidas angulares.

realizando
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seguido y aplicandolo a
la resolucién de
problemas.

O.MAT.2. Emplear el
conocimiento

matematico para
comprender, valorar y
reproducir

informaciones y

mensajes sobre hechos
y situaciones de la vida

cotidiana, en un
ambiente creativo, de
investigacién y

proyectos cooperativos
y reconocer su caracter
instrumental para otros
campos de
conocimiento.

0.MAT.3. Usar los
numeros en distintos
contextos, identificar
las relaciones bdsicas
entre ellos, las
diferentes formas de
representarlas,

desarrollando

estrategias de calculo
mental y aproximativo,
que lleven a realizar
estimaciones

razonables, alcanzando

C.E.1.9. Conocer el
valor y las
equivalencias entre
las monedas y
billetes mas usuales
del sistema
monetario de la
Uniéon Europea (50
ctmos., 1€, 2€, 5€,
10€, 20€),
manejandolos en los
contextos escolar y
familiar, en
situaciones figuradas
o reales.

C.E.2.9. Conocer el
valor y las
equivalencias entre
las diferentes
monedas vy billetes
del sistema
monetario de la
Unién Europea.

C.E.28. Conocer el

valor y las
equivalencias entre
las diferentes

monedas vy billetes
del sistema
monetario de la
Unién Europea.

STD.28.1. Conoce la funcioén, el valor y las
equivalencias entre las diferentes monedas y
billetes del sistema monetario de la Unidn
Europea utilizdndolas tanto para resolver
problemas en situaciones reales como
figuradas.

STD.28.2. Calcula multiplos y submultiplos del
euro.
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asi la capacidad de
enfrentarse con éxito a
situaciones reales que
requieren operaciones
elementales.

O.MAT.5. Identificar
formas geométricas del
entorno natural y
cultural, analizar sus
caracteristicas %
propiedades, utilizando
los datos obtenidos
para describir la

realidad y desarrollar
nuevas posibilidades de
accién.

C.E.1.10. Identificar
la situacion de un
objeto del espacio
proximo en relacién
a si mismo, y seguir
un desplazamiento o
itinerario,
interpretando
mensajes  sencillos
que contengan
informaciones sobre
relaciones

espaciales,
utilizando los
conceptos de

izquierda-derecha,
delante-detras,

arriba-abajo, cerca-
lejos 'y proximo-
lejano.

C.E.2.10. Interpretar
situaciones, seguir
itinerarios y
describirlos, en
representaciones
espaciales sencillas
del entorno cercano;
maquetas, croquis,
planos utilizando las
nociones
geométricas basicas
(situacion,
movimiento,
paralelismo,
perpendicularidad vy
simetria).

C.E.3.10.
Interpretar,
y
representaci
espaciales d
cotidiana

describir
elaborar
ones

e la vida
(croquis,

planos, maquetas...)

utilizando
nociones
geométricas
(situacion,
movimiento,
paralelismo,

las

basicas

perpendicularidad,

escala,
perimetro
superficie).

simetria,
Y

C.E.29. Utilizar
nociones
geométricas
paralelismo,
perpendicularidad,
simetria, geometria,

las

de

perimetro y
superficie para
describir y
comprender

situaciones de |la

vida cotidiana.

STD.29.1. Identifica y representa posiciones
relativas de rectas y circunferencias.

STD.29.2. Identifica y representa dngulos en
diferentes posiciones: consecutivos,
adyacentes, opuestos por el vértice...

STD.29.3. Describe posiciones y movimientos
por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros...

STD.29.4. Realiza escalas y gréficas sencillas,
para hacer representaciones elementales en el
espacio.

STD.29.5. Identifica en situaciones muy
sencillas la simetria de tipo axial y especular.

STD.29.6. Traza una figura plana simétrica de
otra respecto de un eje.

STD.29.7. Realiza ampliaciones y reducciones.

C.E.30. Interpretar
representaciones
espaciales realizadas
a partir de sistemas
de referencia y de
objetos o situaciones
familiares.

STD.30.1. Comprende y describe situaciones
de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de
itinerarios, maquetas...), utilizando las nociones
geométricas basicas (situacién, movimiento,
paralelismo, perpendicularidad, escala,
simetria, perimetro, superficie).

STD.30.2. Interpreta y describe situaciones,
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mensajes y hechos de la vida diaria utilizando
el vocabulario geométrico adecuado: indica una
direccién, explica un recorrido, se orienta en el
espacio.

O.MAT.5. Identificar
formas geométricas del
entorno natural y
cultural, analizar sus
caracteristicas y
propiedades, utilizando
los datos obtenidos
para describir la
realidad y desarrollar
nuevas posibilidades de
accion.

C.E.1.11. Identificar,

diferenciar y
comparar, en los
contextos familiar y
escolar las figuras
planas (circulo,
cuadrado,

rectangulo y
triangulo) 'y las
formas espaciales

(esfera y cubo) vy

enumerar  algunos
de sus elementos
basicos.

C.E.2.11. Reconocer
y describir, en el

entorno cercano, las
figuras planas
(cuadrado,

rectangulo,
triangulo, trapecio y
rombo,
circunferencia y
circulo) y los
cuerpos geométricos
(el cubo, el prisma,
la pirdmide, la
esfera y el cilindro)
e iniciarse en la
clasificacién de estos
cuerpos.

C.E.3.11. Conocer,
describir sus
elementos basicos,
clasificar segun

diversos criterios y

reproducir las
figuras planas:
cuadrado,

rectangulo,
romboide, tridngulo,
trapecio, rombo vy
circulo,
relacionandolas con
elementos del
contexto real.

C.E.31. Conocer las
figuras planas;
cuadrado,

rectangulo,
romboide, triangulo,
trapecio y rombo.

STD.31.1. Clasifica tridngulos atendiendo a sus
lados y sus angulos, identificando Ias
relaciones entre sus lados y entre angulos.

STD.31.2. Utiliza instrumentos de dibujo y

herramientas tecnoldgicas para la construccion
y exploracién de formas geométricas.

C.E.3.12. Conocer
los poliedros,
prismas, piramides,
conos, cilindros vy
esferas y sus
elementos basicos,
aplicando el

conocimiento de sus
caracteristicas para
la clasificacion de
cuerpos
geomeétricos.

C.E.32. Conocer las
caracteristicas y
aplicarlas a para
clasificar: poliedros,
prismas, piramides,
cuerpos redondos:
cono, cilindro y
esfera y sus
elementos bdasicos.

STD.32.1. Identifica y nombra poligonos
atendiendo al nUmero de lados.
STD.32.2. Reconoce e identifica, poliedros,

prismas, piramides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.
STD.32.3. Reconoce e
redondos: cono,
elementos bdasicos.

identifica cuerpos
cilindro y esfera y sus
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O.MAT.5. Identificar
formas geométricas del
entorno natural y
cultural, analizar sus
caracteristicas y
propiedades, utilizando
los datos obtenidos
para describir la

realidad y desarrollar

nuevas posibilidades de
accién.

C.E.2.12.
Comprender el
método de calculo
del perimetro de
cuadrados,
rectangulos,
tridngulos, trapecios
y rombos. Calcular
el perimetro de
estas figuras planas.
Aplicarlo a
situaciones del
entorno cercano.

C.E.3.13.
Comprender el
método de calculo
del perimetro y el
area de
paralelogramos,
tridngulos, trapecios
y rombos. Calcular
el perimetro y el
area de estas figuras
planas, en
situaciones de |la
vida cotidiana.

C.E.33. Comprender
el método de
calcular el area de
un  paralelogramo,
tridngulo, trapecio y

rombo. Calcular el
area de figuras
planas.

STD.33.1. Calcula el area y el perimetro de:
rectangulo, cuadrado, triangulo.

STD.33.2. Aplica los conceptos de perimetro y
superficie de figuras para la realizacién de
calculos sobre planos y espacios reales y para
interpretar situaciones de la vida diaria.

C.E.34. Utilizar las
propiedades de las
figuras planas para
resolver problemas.

STD.34.1. Clasifica cuadrilateros atendiendo al
paralelismo de sus lados.

STD.34.2. Identifica y diferencia los elementos
basicos de circunferencia y circulo: centro,
radio, diametro, cuerda, arco, tangente vy
sector circular.

STD.34.3. Calcula, perimetro y darea de la
circunferencia y el circulo.

STD.34.4. Utiliza la composicion y
descomposicidn para formar figuras planas vy
cuerpos geométricos a partir de otras

O.MAT.6. Interpretar,
individualmente o en
equipo, los fenémenos
ambientales y sociales
del entorno mas
cercano, utilizando
técnicas elementales de
recogida de datos,
representarlas de forma
grafica y numérica y
formarse un juicio

CE.1.12.

entender, recoger y

registrar

informacion
cuantificable de
contextos familiar y

escolar,
algunos
sencillos

representacién

grafica:

CE.2.13. Leer e
interpretar; recoger
y registrar una
informacién

cuantificable del
entorno cercano
utilizando algunos

recursos sencillos de
representacién

grafica: tablas de
datos, diagramas de

C.E.3.14 Leer e
interpretar, recoger
y registrar una
informacién

cuantificable en
situaciones

familiares del
contexto social,
utilizando y

elaborando algunos
recursos sencillos de

C.E.35. Recoger y
registrar una
informacién
cuantificable,
utilizando algunos
recursos sencillos de
representacién

grafica: tablas de
datos, bloques de
barras, diagramas
lineales,

STD.35.1. Identifica datos cualitativos vy
cuantitativos en situaciones familiares.
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sobre la misma. datos y diagramas|barras, diagramas|representacion comunicando la
de barras, | lineales. Comunicar|grafica: tablas de informacion.
comunicando la informacidén | datos, diagramas de
oralmente lajoralmente y por|barras, diagramas|C.E.36. Realizar, |STD.36.1. Recoge y clasifica datos cualitativos
informacion. escrito. lineales, diagramas|leer e interpretar|y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
poligonales y | representaciones utilizandolos  para  construir  tablas de
sectoriales, graficas de un |frecuencias absolutas y relativas.
comunicando lajconjunto de datos sTp.36.2. Aplica de forma intuitiva a
informacion relativos al entorno sjtyaciones familiares, las medidas de
oralmente y por|inmediato. centralizacién: la media aritmética, la moda y
escrito. el rango.
STD.36.3. Realiza e interpreta graficos muy
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones
muy cercanas.
O.MAT.6. Interpretar, C.E.2.14. Observar|C.E.3.15 Observar y|C.E.37. Hacer |STD.37.1. Realiza andlisis critico argumentado
individualmente o en que en el entorno|constatar, en | estimaciones sobre las informaciones que se presentan
equipo, los fendmenos cercano hay sucesos|situaciones de la|basadas en la | mediante graficos estadisticos.
ambientales y sociales imposibles y sucesos |vida cotidiana, que experiencia sobre el
del entorno mas que con casi toda|hay sucesos |resultado  (posible,
cercano, utilizando seguridad se | imposibles, sucesos|imposible, seguro,
técnicas elementales de producen, hacer|que con casi toda|mas o] menos
recogida de datos, estimaciones seguridad se | probable) de
representarlas de forma basadas en la|producen, o que se|situaciones sencillas
grafica y numérica y experiencia sobre el|repiten, siendo mas|en las que
formarse un juicio resultado (posible,|o0 menos probable|intervenga el azar y
sobre la misma. imposible) de |esta repeticion,  comprobar dicho
situaciones sencillas|hacer estimaciones |resultado.
y comprobar dicho|basadas en la
resultado. experiencia sobre el|C.E.38. Observar y|STD.38.1. Identifica situaciones de caracter
resultado  (posible, |constatar que hay |aleatorio.
sucesos imposibles,
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imposible, seguro,
mas o menos
probable) de
situaciones en las
que intervenga el
azar y comprobar
dicho resultado.

sucesos que con casi
toda seguridad se
producen, o que se
repiten, siendo mas
0 menos probable
esta repeticién.

STD.38.2. Realiza conjeturas y estimaciones
sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteria...).
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