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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2024/2025 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: ¢NOS VAMOS PA MADRID¢,
Temporalizacion: 10 sesiones

Justificacion: El planteamiento del viaje supone una oportunidad para abordar diversos aspectos matematicos: desde la planificacion del
presupuesto, el calculo de distancias y tiempos de trayecto, hasta la organizacién del alojamiento, comidas y actividades
culturales. De esta manera, los alumnos podran aplicar operaciones con nimeros naturales y decimales, trabajar la
proporcionalidad, interpretar tablas y gréaficos, gestionar unidades de medida, y desarrollar la resolucién de problemas
desde un enfoque funcional. Ademas, esta situacion fomenta la responsabilidad, el trabajo en equipo, la toma de
decisiones y la autonomia personal, al poner al alumnado en el rol activo de planificadores de su propio viaje. Se refuerza
asi el vinculo entre las matematicas y la vida cotidiana, haciendo visible su utilidad y promoviendo una actitud positiva
hacia la materia. Por tanto, se presenta como una situacion de aprendizaje completa, realista y motivadora que no solo
permite consolidar saberes matematicos, sino también competencias sociales, personales y digitales.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.
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SABERES BASICOS

MAT.1.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de célculo.
MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.1.D.4.1.Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

MAT.1.D.4.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las méas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.
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CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: MOTIVACION

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Investigando... (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

- LLUVIA DE IDEAS sobre actividad de interés: viaje fin de curso. Explicar al grupo el objetivo de la dinamica: generar ideas para disfrutar
al maximo el viaje de fin de curso. Se establecen normas basicas: todas las ideas son bienvenidas, no se critica, se escucha a todos, y se
respeta el turno de palabra.

EJERCICIOS

- Lineas del tiempo:
¢ Planificacion viaje CANVA
¢, Pagos mensuales EXCEL

- Rutinas de pensamiento: DEBATE (Qué sé, qué me gustaria saber, investigo)
- Refuerzo positivo y acompafiamiento emocional.
- Venta de productos para recaudar dinero.

METODOLOGIA

1. Proporcién de multiples formas de representacion

- Explica el objetivo con apoyos visuales: usa una presentacion breve, pictogramas o imagenes para acompafar la explicacién de lo que
es una "lluvia de ideas" y el propdsito del viaje.

- Define claramente las etapas de la actividad con esquemas o cronogramas sencillos visibles en la pizarra.

- Utiliza ejemplos de actividades para inspirar y guiar la participacion, especialmente para quienes tienen menor iniciativa.

TEMPORALIZACION RECURSOS

12-13 marzo PDI »
Portatiles

Calculadora

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

\ TRAZABILIDAD

Debate

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Representando... (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Multiples formas de representacion (EL QUE del aprendizaje)

EJERCICIOS
- Muestra itinerario (GoogleMap)
- Planificacién econémica del viaje (ESQUEMA)
- EXCEL
- Cuaderno registro de pagos mensuales y beneficios de venta productos. INDIVIDUAL
*ESQUEMA

- Desplazamiento (KMs-cambio de unidades y alquiler bus-?)
- Alojamiento (hotel+pensién completa) BOOKING

- Visitas culturales:

¢ Musical ¢Alading,

¢, Estadio Santiago Bernabeu
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Representando... (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢, Parque atracciones
¢, Faunia
- Tiempo libre

METODOLOGIA

2. Proporciona multiples formas de accion y expresion

- Ofrecer distintas formas de participacion: que los alumnos puedan compartir sus ideas oralmente, por escrito, dibujando o pegando
imagenes recortadas.

- Preparar tarjetas con imagenes de actividades posibles (museos, parques, espectaculos, etc.) que los alumnos con mayores
dificultades puedan seleccionar o clasificar.

- En los grupos, asegurarnos de incluir un rol especifico para cada alumno (dibujante, portavoz, anotador, etc.), para que todos se
sientan Utiles y comprometidos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

17-20 marzo PDI: iméagenes, videosg,
Portatiles: Aplicaciones
Calculadora

Cuaderno

Esquema

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Representando... (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Cuaderno de ejercicios TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Creando... (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Multiples formas de accion y expresion (EL COMO del aprendizaje)

EJERCICIOS

- Diferentes formas de presentacion de todo lo trabajado y exposicion oral (Canva, papel¢,)
- Uso de TIC (Googlemap, Booking, Excel, paginas web de los diferentes lugares a visitar¢,)

METODOLOGIA

3. Fomentar multiples formas de implicacion

- Comenzar con una dinamica breve y motivadora (como un juego de ¢, ¢,qué te gustaria hacer si fueras guia?¢,).

- Ofrecer eleccién: que el alumnado pueda elegir con quién trabajar y con qué tipo de recurso expresarse.

- Reforzar los logros con retroalimentacion positiva inmediata, especialmente a quienes habitualmente participan menos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

24-27 marzo PDI: imagenes, videosg,
Portatiles: Aplicaciones
Calculadora

Cuaderno

Esquema

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
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hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.
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